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Seuraavat paikallissddnnot ja kilpailuméaraykset yhdessa kullekin kentélle kilpailutoimikunnan laatimien lisdysten ja tismennysten kanssa ovat

voimassa kaikissa Suomen Golfliiton kilpailuissa.

Taydellinen paikallissadannon teksti, johon alla olevissa paikallissiannéissi viitataan, 16ytyy The Official Guide to the Rules of Golf -kirjasta seka

golf fi sivuston materiaalipankin Mallipaikallissddnnoista.

Jollei toisin mainita, rangaistus paikallissadannon rikkomisesta on yleinen rangaistus (kaksi lyontié lyontipelissé ja reidan menetys reikdpelissd).

1. Kentin ulkorajat (Sdanto 18.2)

a.  Pallo on ulkona, kun se on minki tahansa kentéin rajaa maarittelevin aidan tai muurin toisella puolella.
Pallo on ulkona, jos se pdityy ulkona olevalle tielle tai téllaisen tien toiselle puolelle. Pallo on ulkona, vaikka se téllaisessa tapauksessa
paatyisikin kentdn toiselle osalle, jossa pelaaminen on sallittua.

c.  Ulkoraja-aitoihin ja muureihin kuuluvat suljetut portit ovat osa ulkorajamerkkejd, joista vapautumista ei sallita sdéantojen 15.2 tai 16.1
nojalla. Avoinna olevaa porttia ei kuitenkaan katsota ulkorajamerkiksi ja sen saa sulkea tai siirtd toiseen asentoon.

2.  Estealueet (Sdinto 17)
a. Jos estealueelle padtynyt pallo viimeksi ylitti punaisen estealueen kohdassa, jossa estealuecen raja yhtyy ulkorajan kanssa, on pelaajalla lisiksi
mahdollisuus kayttdd yhdella rangaistuslyonnilld vastakkaisen puolen vapautumista Mallipaikallissddnnén B-2.2 mukaisesti.

b. Estealueiden pudottamisalueet
Mikili estealueelle on merkitty pudottamisalue, se on lisdvaihtoehto yhden lydnnin rangaistuksella. Pudottamisalue on samalla vapautumisalue.

Pudotetun pallon taytyy pudota ja jadda pudotusalueelle.

3. Epdnormaalit kenttdolosuhteet (mukaan lukien kiinteidt haitat) (Sd4nt6 16)
a.  Kunnostettavat alueet
1) Valkoisella tai siniselld maalilla tai sinisilld tolpilla ymparéidyt alueet
2) Tuomarin epdnormaaleiksi katsomat vahingoittuneet alueet (esim. tydkoneiden, sateen tai kastelun aiheuttamat vahingot)

(
(
@3
(
(

~

Sorapdillysteiset pintasalaojat
4

5) Maalatut etdisyysmerkinnat viheri6lla tai yleisen pelialueen vayldmittaan tai lyhyemméksi leikatuilla alueilla. Haittaamiseksi ei katsota

=

Siirtonurmen saumat, Mallipaikallissddnt6 F-7 on voimassa

sitd, kun maalatut merkinnt héiritsevit vain pelaajan lydntiasentoa.
b.  Kiinteit haitat
(1) Kiinted haitta ja sithen valkoisella maalilla yhdistetty alue katsotaan yhdeksi epanormaaliksi kenttdolosuhteeksi.
(2) Kiinted haitta ja sen sisalld olevat istutukset katsotaan yhdeksi epanormaaliksi kenttdolosuhteeksi.
(3) Soralla tai hakkeella paallystetyt tiet ja polut. Yksittdiset kivet ja hakepalat ovat irrallisia luonnonhaittoja.
¢.  Maahan painunut pallo
Saantoa 16.3 muokataan seuraavasti: Vapautuminen ilman rangaistusta ei ole sallittu pallon ollessa maahan painunut bunkkerin maa- tai
ruohoseindmain.

d.  Vapautumisen rajoittaminen lydntiasentoa hiiritseviin eldiimen kolon osalta
Sédntoa 16.1 muokataan seuraavasti: Haittaamiseksi ei katsota sité, kun eldimen kolo hdiritsee vain pelaajan lyontiasentoa.

4. Kiinteit haitat lihelld viherioti
Mallipaikallissdant6 F-5 on voimassa. Taté paikallisadnt6éd voidaan kiyttaa vain silloin, kun seké pallo etté kiinted haitta ovat yleisen pelialueen
viylamittaan tai lyhyemmaiksi leikatulla alueella. Sadnndssé 16.1a mainitun lisdksi haittaamiseksi katsotaan se, kun
kiinted haitta on pelaajan pelilinjalla, korkeintaan kahden mailanmitan padssi viherion reunasta ja on korkeintaan kahden mailanmitan paassi

pallosta.

5. Olennaiset osat
Olennaisia osia, joista ei voi vapautua ilman rangaistusta, ovat:
a.  Bunkkereiden synteettisestd tai vastaavasta materiaalista valmistetut reunukset ja reunojen tukirakenteet silloin, kun ne ovat alkuperaisilld
paikoillaan
b.  Naubhat, verkot tai muut puiden ympirille kiedotut materiaalit (esim. jénis- ja myyrasuojat)
c.  Estealueilla olevat muurit, seinamit ja paalutukset

6. Tilapiiset kiinteit haitat (TIO)
Toimikunta médrittelee tilapdiset kiinteét haitat ennen kutakin kilpailua. Mallipaikallissdénto F-23 on voimassa.

7.  Mailat ja pallot
Tayden kierroksen aikana pelaajan kdyttimien mailojen ja pallojen tulee olla Golfsddntojen mukaisia.
Yhden pallon siint6 (Voimassa VAIN Finnish Tourilla): Mallipaikallissadntd G-4 on voimassa: Tayden kierroksen aikana pelaajan tulee kayttdd
kaikkiin lyonteihinsd samanmerkkista ja mallista palloa, ja sen pitdd olla kirjattuna hyvéksyttyjen pallojen luettelossa (List of Conforming Balls), joka

16ytyy www.randa.org nettisivuilta.
Rangaistus paikallissdant6d rikkovan pallon lydmisestd: Yhden lyénnin rangaistus jokaiselle reiélle, jolla paikallissadnto4 on rikottu.

8.  Pelinopeus (Sdinto 5.6)
Jokaiselle reidlle annetaan maksimipeliaika, joka perustuu reidn pituuteen ja vaikeuteen. Néistd ajoista muodostuu pelaamisen aikataulu, jota

pelaajien ei tulisi ylittda.



Mikili pelaajaryhmd jai kilpailun aikataulusta tai, muiden kuin ensimmdisen kilpailuryhman kyseessa ollessa, enemmin kuin ldht6vilin verran
edelld pelaavasta ryhmdstd, heidat voidaan asettaa aikatarkkailuun. Aikatarkkailusta ilmoitetaan ryhmille. Mikali pelaaja ollessaan
aikatarkkailussa kayttdad lyontiinsd enemmén aikaa kuin 30 sekuntia, mutta alle 40 sekuntia, siitd hetkesta lahtien, kun on hinen vuoronsa

ly6da, saa pelaaja rangaistuksen pelin viivyttimisestd seuraavasti:

1. rikkomus: ~ Varoitus

2. rikkomus Yksi rangaistuslyonti
3.rikkomus:  Yleinen rangaistus

4. rikkomus: ~ Tuloksen hylkddminen

Mikili pelaaja ollessaan aikatarkkailussa kayttdd lyontiinsd enemmin aikaa kuin 40 sekuntia siitd hetkestd lahtien, kun on hédnen vuoronsa
ly6d4, saa pelaaja suoraan yhden lyénnin rangaistuksen pelin viivyttaimisesti ensimmadiselld rikkomuskerralla ja toisesta rikkomuksesta
eteenpdin edelld olevan taulukon mukaisesti.

Aikatarkkailua tekevit vain tuomarit. Lyontiin kdytettavan ajan mittaaminen alkaa, kun tuomarin mielestd on pelaajan vuoro lyoda.
Aikatarkkailu pdattyy tuomarin ilmoituksesta tai kun ryhma saavuttaa aikataulun tai edelld menevan ryhman. Mikali ryhmé joutuu aikatarkkailuun
useamman kerran saman kierroksen aikana, edellisen aikatarkkailun rangaistukset huomioidaan seuraavassa aikatarkkailussa.

Edelld mainitun liséksi pelaajaa voidaan aikatarkkailla ilmoittamatta siitd pelaajalle riippumatta siitd onko hanen ryhménsa jéljessa tai ei. Mikali

pelaaja talloin kayttad aikaa lyonteihinsd enemman kuin 60 sekuntia, hin saa rangaistukset ylld olevan taulukon mukaisesti.

9.  Pelin keskeyttiminen (Sdinto 5.7)
Seuraavia signaaleja kiytetaan pelin keskeyttamiseksi ja jatkamiseksi:
Yksi pitké sireenin d4ni : Viliton pelin keskeytys vaarallisen tilanteen vuoksi
Kolme perakkiisté sireenin danté : Pelin keskeytys
Kaksi perittéistd sireenin ddntd : Peli jatkuu
Huomautus: Mikali peli keskeytetadn valittomasti vaarallisen tilanteen vuoksi, mys kaikki harjoittelualueet suljetaan valittomasti.
10. Harjoittelu (Sdanto 5.2)
Lyontipelissé ja reikdpelissia Saantoja 5.2b ja 5.2a muokataan seuraavasti: Kilpailupdivana pelaaja ei saa harjoitella kilpailukentalld ennen
kierrosta tai kierrosten vélissa.
Poikkeus: Kaikilla kentdn rajojen sisdpuolella olevilla harjoitusalueilla harjoittelu on sallittua kaikkina kilpailupaivina.
11. Kuljetus
Mallipaikallissédntd G-6 on voimassa. Kierroksen aikana pelaajan ja caddien tulee kulkea jalkaisin. Pelaajalla, joka on pelannut tai tulee
pelaamaan lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella, on aina lupa moottoroituun kuljetukseen. Pelaaja saa yleisen rangaistuksen jokaiselle viylille,
jolla rikkoo titd paikallissdantod. Jos rike tapahtuu kahden vayldn valilld, rangaistus koskee seuraavaa pelattavaa vaylda.
Pelaaja, jolla on sellainen toimintarajoite, jonka vuoksi hanen tulisi kdyttad moottoroitua kulkuneuvoa, voi saada luvan moottoroituun
kulkuvilineeseen hakemalla EDGA passia.
12. Anti-Doping, kilpailumanipulaatio ja vedonly6nti
Kilpailuissa noudatetaan Suomen urheilun eettisen keskuksen, SUEK ry:n, vahvistamaa Suomen antidopingsdanndst6a. Kilpailumanipulaatio
ja vedonlyonti laheisisti kohteista sekd sisépiiritiedon jakaminen ulkopuolisille on kielletty. Rangaistus tdman pykalan rikkomisesta
madritelldan tapauskohtaisesti sille kuuluvassa toimielimessa.
13. Tuloskortin palauttaminen
Pelaajan katsotaan palauttaneen tuloskorttinsa toimikunnalle, kun hdn on poistunut tuloskorttien jittimiseen varatulta alueelta,
Scoring Arealta.
14. Tasatulosten ratkaiseminen
Tasatulokset ratkaistaan toimikunnan kilpailuméarayksissd ilmoittamalla tavalla. Lyontipelissi tasatilanteessa kilpailun voittaja ratkaistaan
valittomasti suoritettavalla uusinnalla, jota pelataan toimikunnan méaradmia reikid reikd kerrallaan, kunnes ratkaisu syntyy.
15. Kilpailun tai ottelun tulokset - Kilpailun pdédttyminen
Kilpailu tai ottelu katsotaan paattyneeksi, kun palkintojenjaon paattymisestd on kulunut 15 minuuttia tai ottelun tulos ja/tai kilpailun tulokset
on laitettu ilmoitustaululle.
16. Kaiyttiytyminen
Mikili pelaaja kéyttaytyy epaurheilijamaisesti, toimikunta voi rangaista pelaajaa. Epaurheilijamaista kaytostd on mm.:
Kentanhoidon laiminlyonti (esim. jattdd hiekkaesteen hara-voimatta tai turpeet laittamatta takaisin), epdasiallinen kielenkayttd, mailan
heittdminen tai muu vaarallinen kisittely, kentén, kaluston tai muun omaisuuden vahingoittaminen, toisen pelaajan, toimihenkilén tai muun
henkilén solvaaminen.
Toimikunta Kkisittelee kunkin tapauksen tapauskohtaisesti. Mahdollisia rangaistuksia ovat: varoitus, yhden lyonnin rangaistus, yleinen
rangaistus ja tuloksen hylkdaminen.
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